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Kurzfassung

Diese Forschungsarbeit umfasst die Kategorisierung von Ubungsbeispielen aus der Sammlung
von www.digikomp.at (mit Stand 17.10.2013) sowie die Umsetzung von ausgewadhlten
Beispielen in den E-Book-Formaten EPUB 3.0 und iBooks. Ein anschliefender Geratetest gibt
Aufschluss Uber die derzeitige Unterstlitzung beider Formate auf verschiedenen Endgeraten.
Eine Aufwandsabschatzung liefert Anhaltspunkte Uber den zeitlichen Rahmen dieses Projekts.
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Einleitung

E-Books sind schon mehrere Jahre im Gespréch (Hillesund, 2001) (Garrod, 2003). Durch die immer
mehr flachendeckend vorhandenen Endgeréte, allen voran Tablet-Computer (z.B. iPad) oder E-
Reader (z.B. Kindle), liegt es nahe dariiber nachzudenken ob nicht (Lehr-)Blicher generell nur mehr
elektronisch ausgeliefert werden sollten (Ebner & SchOn, 2012). Dies ist aber ein sehr komplexer
Vorgang, denn es gilt nicht nur die Produktionsprozesse und ganze Okosysteme umzustellen, nein
vor allem geht es auch darum, dass das digitale Buch genauso akzeptiert wird wie das gedruckte.
Dieser Wandel der Kultur verlauft stetig, aber keinesfalls rasant.

Selbstverstindlich ist auch der technische Fortschritt zumeist kein explosiver, denn Neuerungen
werden zwar eingefllhrt, aber standardisierte Formate die von allen Herstellern akzeptiert und auch
verwendet werden bilden sich nur langsam heran, gilt es doch einen Kompromiss zu schliel3en
(Nagler et al, 2007).

So erleben wir zu dieser Zeit den Umstieg auf HTML 5 und damit verbunden die Verwendung des
offenen E-Book-Standards von EPUB 2.0 auf EPUB 3.0 (Wenk, 2013). Das flihrt zu einem technischen
Fortschritt, denn die Moglichkeiten nehmen stark zu und bringen eigentlich alles mit um das
umzusetzen, was seit Jahren als die Vorteile von E-Books dargestellt werden — die volle Integration
von multimedialen Daten und die Erh6hung der Interaktion mit den Leserinnen und Lesern (ROBling
et al, 2013). Auf den Punkt gebracht geht es um die Frage, welchen Mehrwert hat ein E-Book
gegenliber einem gedruckten (Lehr-)Buch?

Die Aufgabe dieser kleinen Forschungsarbeit ist eine Machbarkeitsstudie zu erstellen und zu
beantworten, inwieweit es moglich ist interaktive und multimediale Inhalte innerhalb eines E-Books
fiir Schulen umzusetzen (KOnig, 2013). Hierzu hat man sich an der Initiative digikomp.at orientiert
und an den dort vorhanden Beispielen, die heute als innovativer Einsatz im Unterrichtsgeschehen an
Grund- und Sekundarschule gelten. Diese Arbeit soll zeigen, wie ein zuklinftiges modernes E-Book an
Schulen aussehen kOnnte, wie viel Erstellungsaufwand nOtig ist und ob es Einschrdnkungen
hinsichtlich der Endgerdte gibt. Dazu wurde frei zugdngliche Beispiele nach verschiedenen
Ubungstypen kategorisiert und jede Ubung prototypisch umgesetzt.



Kategorisierung

Als Ausgangspunkt dieser Forschungsarbeit diente die Ubungssammlung der Webseite
www.digikomp.at (mit Stand 17.10.2013). Zu Beginn erfolgte eine Sichtung aller vorhandenen
Beispiele. Zu diesem Zeitpunkt waren 124 Ubungsbeispiele vorhanden. AnschlieBend wurden die
Beispiele bestimmten Kategorien zugewiesen und gruppiert. Eine Kategorienlbersicht ist in Abbildung
1 zu sehen.

Grundsétzlich lassen sich die Beispiele in die zwei Hauptkategorien unterteilen: In Aufgaben ohne
und Aufgaben mit Rechnerunterstiitzung.

In der ersten Kategorie handelt es sich um Beispiele mit Hauptaugenmerk auf Diskussionen und
Austausch innerhalb der Klassengemeinschaft, die Féhigkeit eigene Ideen zu présentieren sowie
Bastelarbeiten. Diese Ubungen kdnnen in ausgedruckter Form ohne Rechnerunterstiitzung
durchgefiihrt werden.

Die zweite Kategorie beinhaltet Ubungen, zu dessen Ausfiihrung ein Computer oder ein Tablet-
Computer benétigt wird. Interaktive Ubungen in den Bereichen Schreiben, Auswéhlen, Verschieben
und Gestalten sind Teil dieser Kategorie. Des Weiteren sind Ubungen, die das Bedienen von
Windows Anwendungen sowie die Durchfilhrung eigensténdiger Internetrecherchen umfassen,
dieser Kategorie zugeordnet.

Multiple-Chaice
Drop-Cown Listen

Gruppenzuordnung
Reihentalge verdndem

Bilder-Baukastan

=]

Multimedia

externe Links {FOF, Flash, Java, Webseiten)
Recherche

Abbildung 1: Kategorieniibersicht
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Praktische Umsetzung

Im néchsten Schritt wurde fiir jede Kategorie ein reprisentatives Ubungsbeispiel aus der Sammlung
von www.digikomp.at definiert. Diese Ubungsbeispiele wurden in zwei E-Books in den Formaten
EPUB 3.0 und iBooks umgesetzt. Jedes Kapitel innerhalb der E-Books steht flir eine Kategorie.

Um die Integration der E-Books in bestehende Plattformen zu gewdhrleisten, wurde eine
Konfigurationsdatei nach dem Learning Tools Interoperability (LTI) Standard erstellt. Der Link zu
dieser Konfigurationsdatei steht auf der Landing Page® des Projektes zur Verfligung.

EPUB 3.0

EPUB 3.0 ist ein offener Standard vom International Digital Publishing Forum (IDPF). Er basiert im
Wesentlichen auf aktuellen Webtechnologien wie HTML5, CSS3 und JavaScript sowie zahlreichen
freien Standards wie XML und ZIP.

Da es sich bei EPUB 3 um einen offenen Standard handelt, stehen daflir zahlreiche Lesesysteme zur
Verfligung. Es folgt eine Empfehlung flr die zwei gdngigsten Tablet-Plattformen Android und iOS. Die
Empfehlungen beziehen sich auf die jeweils aktuelle Version der Lesesysteme zum Zeitpunkt der
Tests (7.11.2013). An dieser Stelle sei angemerkt, dass all diese Lesesysteme in ihrer Entwicklung zur
EPUB-3-Unterstltzung noch nicht vollstdndig abgeschlossen sind.

e Im Desktop-Bereich empfiehlt sich das Plugin Readium? fiir den Browser Chrome. Die
Entwicklung wird von zahlreichen namhaften Konzernen sowie dem IDPF vorangetrieben.

e Auf Tablets, mit Android in der Version 4 oder neuer, liefert die App Himawari-Reader?® gute
Ergebnisse.

e Am iPad bietet die iBooks* App von Apple umfangreiche EPUB-3-Unterstiitzung. Die App
erfordert iOS 5 oder neuer.

iBooks

iBooks ist ein proprietdres Dateiformat, das von Apple entwickelt wird. Zur Erstellung von E-Books im
iBooks-Format wird von Apple das kostenlose Autorenwerkzeug iBooks Author® bereitgestellt. Damit
ist es moglich, multimediale E-Books ohne Programmierkenntnisse zu erzeugen.

Flr den Fall, dass hOhere Interaktivitdt benOtigt wird, kOnnen extern programmierte Komponenten
mittels sogenannter Widgets eingebunden werden. Ein Widget besteht aus einem Ordnersystem mit
streng definierter Struktur, in dem alle benOtigten Daten und Skripte enthalten sind. Somit kbnnen
eigene Komponenten oder Komponenten von Drittherstellern in das E-Book eingefligt werden. Die
interaktiven Ubungen dieser Arbeit wurden mit solchen Widgets realisiert.

Obwohl EPUB 3.0 und iBooks (iber dieselben grundlegenden Technologien verfligen, ist ein Export
von iBooks Author in das EPUB-Format nicht moglich.

1 https://ebook.tugraz.at/digikomp/index.html
2https://chrome.google.com/webstore/detail/empty-title/fepbnnnkkadjhjahcafoaglimekefifl?utm_source=chrome-
ntp-icon

3 https://play.google.com/store/apps/details?id=jp.green fld.himawari

4 https://itunes.apple.com/at/app/ibooks/id364709193?mt=8

5 https://itunes.apple.com/at/app/ibooks-author/id490152466
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Ausgewahlte Ubungsbeispiele

Nachfolgend sind die implementierten Ubungsbeispiele aufgelistet. Screenshots aus der Chrome App
Readium verdeutlichen den Aufbau der Beispiele. Die Ubungen wurden aus der Sammlung von
www.digikomp.at entnommen und stehen unter der Creative Commons Namensnennung 3.0
Unported Lizenz.

Die ausgewdhlten Beispiele umfassen 2 Ubungen die auch in ausgedruckter Form durchgefiihrt
werden kodnnen, sowie 12 interaktive Ubungen, welche einen Rechner oder einen Tablet-Computer
voraussetzen. Letztere eignen sich besonders flir den Einsatz in E-Books.

Die Ubungen sind in bis zu 5 Bereiche gegliedert:

e Vorbereitung

e Aufgabe

o Tipps

e Zusatzaufgaben

e Informationen flir Lehrende

Diskussion/Prasentation®

Ziel dieses Beispiels ist die Thematisierung von Vernetzung und Internet. Diese Ubung kann in
ausgedruckter Form durchgeflihrt werden.

@I‘Wiewirin der Klasse chne Strom und Computer unser Intemetherstellen kdnnen...

7

o Schnapp

e bindung der Kabel mitzinander!
= Lieblingss tifte. o Am Schluss k kbt itr alle Zeichnungen auf einem Plakat neber- und untersinander in der Klasse auf Jetzt

© Falte dein chenblatt zwzimal {einmal der Lénge nach und sinmalquer), damitvier Felder entstehen. So 3ind slle Zeichungen mitsinandar verbunden! Ever Internet ist farig!
wie auf diese ize:
r Seiten.
W verbindet sichmit wem? Wer will lieber nicht dabeisein? Wer findet keinen
A ChlLs:
© Ladetsine andere Klasse einl Wennihr sl Zeichnungen zus smmenlegt, ist ever Internet noch gréBer, Oder
sollgleichdie ganze Schule mitzsichnen?
o Zeichne die "Habelverbindunger’ {inder unteren Skizze grin dargestell), dsmit am Schiss slle mitsinsnder %

varbunden sind
@ Bildet ginen Kreis im Stehen. Stelit eine Vemetzung uber ein Welknduel her, das im Kreis hin und her

i i entsteht

ich auch auf die anderenais. .

Sundenzusein? Was passiert, wenn jemand zu festzieht? Schatfen wir

&5, varsichtig sin pasr Schrite zumachen und den ganzen Kreis zudrehen, ohne dess der Faden reilt?

Abbildung 2: Screenshot Diskussion/Prdsentation

6 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=14
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Basteln?”

In dieser Ubung werden den Kindern mittels Bastelarbeiten IT-Begriffe naher gebracht. Diese Ubung
kann ebenfalls in ausgedruckter Form durchgefiihrt werden.

IT im Leben

Aufgabe

ie wir die Technik um uns herum entdecken kénnen..

@ Ihr arbeitet zu zweit und habtgemeinsam 1 Blatt "IT-Torte™ und 1 Blat “IT-Themen".

Zuerst miteinander reden. Wem fallen mehr Sachenein: Wo gibt es im Leben Oberall Computersysteme und
technis che Dinge. die mit Furk oder Infernetverbindung funktionieren?

MNehmt jetzt das Arbeitsblstt “IT-Torte™ zur Hand. Bes precht gemeinsamdie sechs Tortens flck e

Gemeins chaft, Wirts chaft, Technik, Natur, Raum, Zeit Inwelchen Tortenstudken, sko in welchen B ereichen,
kennst du dichgut 257 Was magst du? U nd warum?

Schneidet jetzt die Worter nd Elstt aws. Findet. i denrichtigen Platz Was gehirt wohin?
Klebtdiz Begriffe in die richigen Torenstice.

Wennibr euch nicht sicher s eid, k&nnt ihr nachiragen. Oder ibr klebt das Wort in denBereich in der Mitte,

o

Bevor du beginnst

o

...soltestduwis en wss die Buchstaben IT bedeuten. Es ist die engische Abklrzung fir das Wort

Dsmitist slles gemeint was mitCemputem, Software und

@

‘oder
Internet zutun hat Du spricht es "Ei-t™ sus.
Du brauchstfolgende Materialien

@ e

© Arbeisblstt"T-Torte” (2 Kinder =1 Blat). Downlesd (DIN A&, FDF) unien wenn inr glaubt, dass es zu mefreren Tortensticken geharen kdnnte.
Vergleicht am Ende eure Tortensflcke mit denanderen aus der Klasse.

o Arbeitblst “T-Themen” (2 Kinder = 1 Blat). Download (DIN A4, FDF) unten

o

@ Klebstoff

@ Hilfe bei der Vorbereitung: Derke nach, wie dein Tag so ablduft Wo verwendest du InternetTechnologie
cder Technik, die Menschen informiert und vernetzt? Vielleicht das Handy?

@ Viek der Wrter sind Fechwirer, die Techniker und Technikerinnen erfunden heben. Wenndu etwas nicht

kennst, besprechtes in der Klasse und macht euch schlau, wo i nachsehen k&nnt. Bitte mach =in Sticherl

nebendemWort, das du nicht gekannt hast!

Dir ist noch etwas anderes eingefallen? Super! Bitte schreibe &5 indas pass ende Tortenstick!

@

Dukannstdies es Blatt nstirlich such seber malen und die sechs Bereiche benennen.

P —— Finde nochweitere Werter, die 2u den Themen passen!
. Macht gine Umfrage inder Kissse Wer hatwelche Technologie schon einmal genutzt” Was wird in der Klessseam
IT-Themen Datei maisten benutt? W elche der T-Themen sing dirganz fremd?

Abbildung 3: Screenshot Basteln

Recherche8

In dieser Ubung recherchieren Schiilerinnen die Bedeutung bestimmter Worter im Internet.

Und'Oder drucke des Arbeiblat aus und untersuche nochmak deine F shigkeiten. Vesgleiche sie auch mit denen
deinss Helden{deines Avatars, sbo deines Stelvertreters ).

Meine Helden: IRL und AFK

Vfas wirmitunseren Liebling savataren gemeinsam haben...

Was kannich /was kannich nicht (oder nichtso gut?
Was schéfztund magst dubei anderen?

Erstelle ein P Bkst oder ein hformations blett Uber deinen Lieblings helden!

Vergleicht inder Klasse die Eigens chafien. Bin ich“besser”, wemn ichmehr Eigerschafien hebe - oder wie istdas
genau?

Bevor du beginnst

© Richte di Stifte her und sin Blatt Papier.
¢ Suchedir deinen Lisbli s einem deiner Lisblings pisle oder einer deiner Lisbli ien aus
Informiss  dich genausr Gber i ie, var allem, welche besonderenE igers chafien srsis besitzt
© Finde bei Wikipedia hersus , was IRL und AFK gensuheillen und bedeuten:
Wikipedia: Liste vonAbkirangen (Netzjargon)

B Impulsfragen:
Lésung: ‘Welche Eigenschaften und F shigkeiten s chétzt du an ihmiitr besonders?
L= Welche Eigenschafien und F shigheiten s chtzt duan dir selbst besonders?
(.00 WNELINIEISEL IHP UE 3L SfJ = ) %L Av Was schitze ich oder mag ich bei snderan?
PrvogHaY woy Aeme 'Was bedeutst im es, im "wirklichen Leben” zus in® Hast du dariber s chonmal nachgedacht?
Was machst du ales gerne ohne Beteiligung von Technik? Was begeistert dich?
AEsuindwod Bp a1 Ni"_mf“' ?EMFS{ZE‘{"? ". -
U N URGRT UBLYIIPIM W) ",’ & ff % | Spire indichhinein, s pire dich "ir™!
3| jeas ul
Lust auf mehr

Aufgabe Erschafie deinen sigenen Avater (Stelvartratsr).
Erkunde deine Sinne und deine Wahrnehmungskansle

Gib einen Tag lang nur Komplimente! Wie fihltsich das an?

Nimm zwei kleine Bléitter und sammie B Aufdem cinen Bt schreh s vondirauf 8 |yyie sndertsichdeine Art der Wahrnehmung durch den Eirsatz ven Technik?
Zeichne selber sine optiche llusion.

dem snderen die von deinem Avatsr oder L aus deinem |

Suche und finde Uberschneidungen: Waes kinnt ifr beide? Was kannst nur du? Welche Besonderheitenund

Eigerschaften besitrt ity, die der jeweils andere nicht hat? Wo Obers chneidensich sure Welen? Welche

Eigenheitengibt es in beiden Welen?

Ubrigens: Eigers Smnen Wirter der sein (Tunwérier, Zeitwbrter, Verben) oder

Eigenschaflewérter {Wiewbrer, A djektive).
. o

{vielleicht) farblich, dannkannst du Gemeinsamkeiten und

Unterschiede besser herausarbeiten
Wie wirklichistdie Wirklichkgit?
How real is the real life? ;)

Abbildung 4: Screenshot Recherche

7 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=17

8 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=19
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Interaktives Web-Widget?®

Mit diesem interaktiven Web-Widget ist eine gezielte FOrderung der mathematischen
Grundrechnungsarten insbesondere des Einmaleins méglich. Eine detaillierte Analyse fiir die gesamte
Klasse zeigt die noch vorhandenen Schwéchen bei Schiilerinnen.

Einmaleins-Trainer

“I‘j:. Lust auf mahr

Bevor du beginnst

‘Wenn du Lust auf mehr has tund vielleicht auch schon schwierigere Probleme der Mathemsatic s en mchisst,
k dnnen wir zwei weitere Trainer anbieten:

st fir diese Ubung eine Inter netver bindung. o denPlusMinus-Trainer hitp:/plus minus fugrez st/

¢ denmetusteligen Muliplikationstrainer http:multitraines tugraz at
Dukannst bei beiden Progr ‘den gleichen und das gleiche Passwort wie beim Einmaleins-
Trainer verwenden,

Aufgabe

Ube das Einmaleins indem du dich beim Einmaleins- Trsiner mit deinem Benutzernamen und Pas swort in die
Felder gingibst und auf Los drickst. Denschers cheint in der Mitte sine belisbige Einmsalinssufgsbe, dessen
Ergebnis duindas kere Feld schreibstund auf Antworten klickst.

5t das Ergebnis richtig. hipft der Hase einen Schrit ndher zur Karotte, istes falsch geht er einen Schitt zurlick. Gegenstand Mathematic
Jedes Malwenn der Hase die Karotle emreicht bekommst du diese auf der linken Seite in deinen Karottenvonat.
Die Sterne suf der linken Seite zeigendir an, welche Beis piele du suf der Einmaleins -Tafel bersits gut oder richtig

Infos fiir Lehrerinnen und Lehrar

gLtk anmst Schulstufe sb Ende der 2. Schulstufs

Méchtest du Pause machen, danndrick einfach suf Fause und wir feuen uns auf dein ndchstes Malmit dem ~

Tt " e N Oben

Nunaber los - hier auf diesen Link klickenhitp:/sinmaleins tugrez st

= T Sozialform Einzelarbeit
einmaleins

. Geziets Firderung der i Gr d
Ziele Emaeis,

Eine detsillierte Anslyse fir die gesamte Klasse z=igh die noch vorhandenen Schwichen
bei Schilernnen. Um die Treiner benutzen istunter d

sins Frai ig, walche unter der E-MsikAdresse
app@tugraz at umgehend und kostenlos erhéffich st

Anmerkung

6x6=36 |

| Er—

Dieses Werk vonMartin Ebner steht unter einer Creative Commens Mamensnennung 2.0 Unported Lizenz.

Vers uche dir Zeitzu lassen, such wenn das Ergebnis falschist, es gibt sicher noch mehrere Maglichk siten es
richtig sinzugeben.

Tippfehler passieren, einfach beim nichsten Mal darauf schien.

Micht mehrere Mal hintereinander die Enter-Tas te dricken. dies wird sk falsches Ergebnis gewertetund der Hase
hoppet zur ik

Abbildung 5: Screenshot Interaktives Web-Widget

Liickentext10

In dieser Ubung ist ein Video eingebettet, das Hinweise zur Losung der Aufgabe liefert. AnschlieRend
kann der Llckentext ausgefiillt und Uberprift werden.

isten ta the song and study the parts of the body Then have a look al the picture dictionary to rewise the wiords:
(Quelle ww youlube com)

[Try to saive he vocabulary quiz

1 J You smell with your nose

2 Xnm hear with your

5 S arandnasive

o e s a symbol of love
s K Youkics win your

6 Atocthas e

7 x My bair 5 not long, i 75

Uberpriifen

Abbildung 6: Screenshot Liickentext

9 http://einmaleins.tugraz.at

10 http://aufgabensammlung8.digikomp.at/course/view.php?id=15
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Quiz!1

Hier handelt es sich um ein Quiz mit Texteingabe. Die Antwort kann leicht Uberprift werden und man
gelangt zur ndchsten Frage.

Ich SUCHE und FINDE!

vor du beginnst

Schmetterling s-Guiz
Falk duetwas nichtweilt, suche im Metawerk des world wide web {=www) nach der richtigen Antwort

Frage 1 von §
Wieviele Beine hat gin Schmetterling™

Weiter

Super! Deire Antwort it richtig!
=

Abbildung 7: Screenshot Quiz

Kreuzwortratsel12

Ein Klick auf eine Zelle des Kreuzwortrdtsels blendet die passende Frage ein. Mit Hilfe von
Suchmaschinen kbnnen die Fragen beantwortet werden.

Mittelalter - Quiz I

Du benitigst fir diese Ubung sine Inter netverbindung.
und schonkannstduloslegen! ;)

&

Klicke auf den Link: .kindersuchmas chine. net™

Beantworte die Fragen des Kreuzwortrdsek mit Hife der Suchmas chine.

Bringe die Buchs tabenin den blsu gekennzeichneten Feldermn in die richtige Reihenfolge. Sie ergebenein
mittelalerliches Las ungswort

&

a

Was ist der schwarze Tod“?

U berpriifen

Lésung anzeigen

Abbildung 8: Screenshot Kreuzwortrdtsel

1 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=43

12 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=28
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Multiple-Choice?3

Bei dem Quiz stehen mehrere Antwortmoglichkeiten zur Auswahl. Bei
kommt man zur néchsten Frage.

Drop-Down Listen14

WWW fiir coole Kids!

Hsst du gewusst, das's dein Computer nur 2 Zeichenk ennt? Das sind die Zshlen 0 und 1. Alle Zeichen und
Buchstsben, die duUber die Tastatur eingibst, werden aus diesen beiden Ziffernkombiniert Ein Asieht
gespeichert am PC zum Beispiel so aws: 01000001

Alles. was duam PC speicherst, verarbeitest oder Gbertréigst geschiet in Form vens olchen Zshlenkembinstinen.
Dies &5 System bezsichnet man auch sk digital

Bevor du beginnst .

Du brauchst fir diese Aufgabe sine Inemetverbindung und schen gefites los!
Viel Spal!

Wass bieten digitale Medien und Internet?
Dukannst sigens Fotoblcher erstelien, Fotos besrbeiten, Filme und Videos drehen, Music lsden, listige E-Maik
versendenund vieles mehr.

Wilkt du ein pesr kstige Dings wissen. die dir Spalb mechen werden?

T, I
il

8}
i

Frage 1von 5
Dss istVOKL Dufindest &s untervoki.com Es ist sin Programm zum....

... Erstellen von Videos.
© . Erstellen von ustigen E-Mail Hachrichten
Erstellen von Aufsitzen fiir die Schule.

Erstellen von neven Spielen

Uberpriifen

Abbildung 9: Screenshot Multiple-Choice

erfolgreicher Beantwortung

In einem Video wird der Aufbau eines Computers naher erldutert. Als nédchstes kann das neu
erworbene Wissen mit Drop-Down Listen Uberpriift werden. Die Nummern sind den zugehOrigen
Hardwareteilen zuzuordnen.

Versuche folgende Aufgaben zu Iosen Lies folgende durch und imnternet
Frage deine bilschilerinnen
]

1 \/ MNetztell mit Kuhler &

2 ¥ 0

1 ¥ 0
+ ¥ -0
s ¥ -0
6 ¥ -0
1 ¥ 0
e ¥ 0

Uberpriifen

Abbildung 10: Screenshot Drop-Down Listen

13 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=42

14 http://aufgabensammlung8.digikomp.at/course/view.php?id=11

11


http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=42
http://aufgabensammlung8.digikomp.at/course/view.php?id=11

Memory1>

Passende Karten werden in dem Memory-Spiel nacheinander aufgedeckt. Wenn ein richtiges Paar

gefunden wurde, bleibt es aufgedeckt liegen. Das Drehen der Karten wird von einer Animation
begleitet.

Fur die restliche Ubung ist ein PC mit der Anwendung GeoGebra notwendig.

Virtuelle Reise mit GeoGebra

Gene mil GeoGebra auf eine vituelle Reisel Du hast GeoGebra, eine Landkartz und viek Anweisunge. In
welchem Ort bzw. in weichem Land wirst du landen?
Memary - Kennst du alle GeoGebra-Werkzeuge, die du for die virtuelle Reise benatigst?

Clicks 16

| Senkrechie
i Gerade

 Offne in GeoGebra die Dalel virtuellereise_vorlage_aufgabe1.agb

© Starte in Murzzuschiag und erstelle dort einen neven
Punkt! .

o Zeichne dann die kizeste Verbindung zu Saburg en

© Welche Stadt ist genau 1.8 Einheiten von Salzburg
entfernt? Erstele dort einen neuen Punid.

< Spiegle diesen Punkt an der kurzesten Verbindung
avischen Mirzuschlag und Salzburg

= Zeichne duch den gespiegellen Punk eine Paraliele zur
kiirzesten Werbindung zwischen Murzzuschiag und .
Salzbur

© Welcher Ort, der auf dieser Parallele iegt, ist genau 2, 65
Einnheiten von Reutie enffernt?

o Inwelchen Ort hat dich deine viluelle Reise gebracht?
Schreibe deine Losung in ein Testfeld!

¢ Lade deine Datei auf der Lemplatiform hochl

Geogebra Datei Ostemeich Reise (gab) Link/UR

Abbildung 11: Screenshot Memory
Paare zuordnen16

In dieser interaktiven Ubung werden passende Paare mittels Drag&Drop miteinander verkniipft. Um

Verbindungen wieder zu |6sen, genligt ein Klick auf das blaue Verbindungsteil. Richtige verknlpfte
Paare werden griin gekennzeichnet.

Teile des Computers - wichtige Hardware

1. Richte dir eine Kamers, Klebstoff und ein groBes Plakat her!
2. Scheu dir den Klas sencomputer gensu an! - Welche Teile kanns t du erkennen?

| Mache Fotos vondem Computer in deiner Kissse, drucke sie sus und erstelle ein Plskst ber die
wichtigsten Teile des Computers

Bitie icht den Computer zerlegen!
Duksnnst dir hier ale Teile gensu snsehen und zuordnen!

Uberpriifen

Maus / Mouse
Tastatur/ Keyboard el o i —
.. =

Abbildung 12: Screenshot Paare zuordnen

15 http://aufgabensammlung8.digikomp.at/course/view.php?id=37
16 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=8
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Gruppenzuordnung??

Text oder Multimediainhalte kdnnen der richtigen Gruppe zugeordnet werden. In diesem Beispiel
wird zwischen digitalen und analogen Gerdten unterschieden.

WWW fiir coole Kids!

1P

Digitale Geréte sind solche, die mit Zahlencode oder Strichcode arbeiten wie ein Computer, ein digitales Handy,
| sindigitaler Fernseher und ..., ja, was =igentlich noch? Kannst du digitale und snsloge Gerdte unters cheiden?
| Vers uche es docheinmal!

| Vers chiebe ansloge Geréte in das linke und digitsle Geréte in das rechte Feld!

Uberpriifen

Abbildung 13: Screenshot Gruppenzuordnung

Reihenfolge verandern!s

Die Reihenfolge kann mittels Drag&Drop verdndert und anschlieRend Uberprift werden. In diesem
Beispiel ist die Reihenfolge flir das Einschalten eines Computers zu finden.

Du kannst hier die richtige Reihenfole fir des Einschaltendes Computess finden

Uberpriifen

ehre

Gegenstand Sachumermicht

Schulstufe ab der 2. Schulstufe

Zeitaufwand 1Unterrichtsstunde

Sozialform Einzel Partner-/Gruppenarbeit

el Dis Kinder sollen Computers tsrten und herunterfsiren knnen Der Aokuf ksnnsich o
nach Betriebssystem und technischen {erheblich) unterscheiden.

2.2 Gestaltung und Nutaung persénlicher Informatiksysteme:

Digitale Kempetenzen !
¢ Ichkann sinen Computer starten und herunterfshran.

Manche Kinder tun sich leichter, wenn Sie sine Anleitung mit Bilder ausgedruckt neben

Anmerkung dem Computer sehen|POF im Anhang).
M ;i itung zum A drusken Date
Dieses Werk von Mag. Dr. Sonjs Gabriel, MA MA fir winw digikc

omp.st steht unter siner

ung 3

Abbildung 14: Screenshot Reihenfolge verdndern

17 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=42

18 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=23
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Bilder-Baukasten19

Bei dem Bilder-Baukasten k&nnen Figuren und Objekte in das Bild hineingezogen werden. Zudem ist
es moOglich zwischen Strand und Wiste als Hintergrundbild zu wahlen.

Die Schiilerinnen erstellen eine Anleitung, wie sie ihr Bild erstellt haben und geben diese an ihre
Partner weiter. Die Partner bauen das Bild geméal der Anleitung nach.

»

Falscherwerkstatt

Lies dir zuerstden gesamten Arbeitsauftrag durch und folge dann den Anweisungen!
o Gestsle ein lustiges Bild!
o Schreibe nun eine Anleitung, wie du das Bild gemacht hast. Achte darauf, die A ufirége maglichst gensu zu
verfassen!
© Gib deine Anleitung deinem Fartner oder deiner P arinerin!
© Dein Partner oder deine Partnerin soll nun versuchen, das Bild gensau nach deiner Anleitung naschzumachen!
o Vergleicht eure Bilder! Hast du die Anleitung s 0 gensu verfasst, dass die Bilder ganz gleich geworden sind?

Abbildung 15: Screenshot Bilder-Baukasten

19 http://aufgabensammlung4.digikomp.at/course/view.php?id=6
14
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Geratetest

Es wurde ein Gerdtetest mit vier unterschiedlichen Gerédten durchgefilhrt. Die Geréte sind in
Abbildung 16 zu sehen:

e Amazon Kindle Fire HD 7" Wi-fi (Model-No.: X43Z60, Android 4.0.2)
e Asus Eee Pad Transformer Prime (Model-No.: TF201-11066A, Android 4.1.1)
e Samsung Galaxy Tab 7" (Model-No.: GT-P1000, Android 2.3.6)

e jPad 3 (i0S 7.0)

Das E-Book im EPUB 3 Format konnte auf allen Gerdten getestet werden. Das iBooks Dateiformat
kann ausschlieBlich in der iBooks App von Apple gedffnet werden.

Als Lesesoftware kam auf den Android-Geréaten die App Himawari Reader zum Einsatz. Mit Hilfe des
Google Play Stores kann diese App installiert werden. Eine Ausnahme bildet hier der Amazon Kindle
Fire HD. Da im vorinstallierten Amazon App-Store keine funktionsfahigen EPUB 3 Lesesoftware
vorhanden ist, wurde an dieser Stelle der Himawari Reader manuell nachinstalliert.

Die Testergebnisse der Ubungsbeispiele auf den einzelnen Geréten sind in Tabelle 1 zu finden.

Abbilduﬁg 16: Tablet-Computer (v.I. Amazon Kindle Fire HD, Asus Eee Pad Transformer Prime,
Samsung Galaxy Tab 7, Apple iPad 3)

15



Diskussion/Prisentation
Basteln

Recherche
Interaktives Widget
Liickentext

Quiz

Kreuzwortratsel
Multiple-Choice
Drop-Down Listen
Memory

Paare zuordnen
Gruppenzuordnung
Reihenfolge verandern

Bilder-Baukasten

Kindle Fire

COO0CO0O0000OCOO0S

EPUB 3
Asus Eee Samsung
Pad Galaxy Tab

L RN I OO ORI GO AN <

0000000000000

Tabelle 1: Gerdtetest - Ergebnisse

Apple iPad
3

L RN < U I I I LI YN <

iBooks

Apple iPad 3

L RN < U I I I LI YN <

Mit dem EPUB 3 E-Book konnten auf den Gerdten Asus Eee Pad und iPad sehr gute Ergebnisse erzielt

werden.

Am Kindle Fire trat das Problem auf, dass die virtuelle Tastatur bei Klick auf Textfelder nicht
eingeblendet wurde und Animationen wie im Memory-Spiel nicht funktionierten.

Am Samsung Galaxy Tab kam er vor allem bei den interaktiven Ubungen zu Problemen. Aufgrund der
veralteten Android Version konnten diese teilweise nicht richtig dargestellt werden. Flir eine korrekte

Darstellung ist eine Android Version von 4 oder neuer empfehlenswert.

Die ersten 4 Ubungen wurden auf allen Geréten problemlos gerendert.

Die Anzeige des E-Books im iBooks-Format funktionierte einwandfrei. Anzumerken ist, dass Widgets
durch Klick in einem eigenen Fenster ausgefilhrt werden. Des Weiteren verbleiben die Seiten auch
beim Drehen des iPads im Hochformat.

16



Umsetzungsaufwand

In Tabelle 2 ist eine Aufstellung der Arbeitsstunden flr alle Bereiche dieser Arbeit aufgelistet. Die
angeflhrten Arbeitsstunden beziehen sich auf eine Person mit sehr guten Vorkenntnissen in den
Bereichen HTMLS5, CSS3 und JavaScript.

Flir den Aufbau eines EPUB-3-Dokuments sind fundierte Kenntnisse des EPUB-3-Standards
unabdingbar, da es derzeit noch kein zufriedenstellendes Autorenwerkzeug gibt.

Zur Erstellung des iBooks Dokuments im Autorenwerkzeug iBooks Author wird ein Apple Mac mit OS
X 10.7.4 oder neuer ben0Otigt. Im Gegensatz zu EPUB 3 sind keine Kenntnisse Uber den inneren
Aufbau des Dateiformats n0tig.

Beschreibung Stundenzahl
Erstellung des EPUB 3 Dokuments 28
Erstellung des iBooks Dokuments inkl. Widgets 14

Programmierung der interaktiven Ubungen

Liickentext 2 \
Quiz 2
Kreuzwortrdtsel 5

Multiple-Choice

Drop-Down Listen 8 > Z =61

Memory 6 T
Paare zuordnen 10
Gruppenzuordnung 2

Reihenfolge verdndern 8
Bilder-Baukasten 3 /

Tabelle 2: Umsetzungsaufwand

Daraus ergeben sich folgende Berechnungsbeispiele:
= EPUB3:28+61=89 > ca.90h £ 2,25 Wochen
=> iBooks: 14 + 61 =75 > ca. 80 h & 2 Wochen
=» oder EPUB 3 +iBooks: 28 + 14 + 61 = 103 2 ca. 2,5 Wochen

Der Programmierungsaufwand macht mit 61 Stunden einen Grol3teil des Gesamtaufwands aus. Die
Umsetzung der E-Books in beiden Formaten dauert nur unwesentlich l&nger als die Umsetzung eines
einzelnen E-Books, da die Programmierungsarbeit auf beide E-Books angewandt werden kann.

17



Zusammenfassung

Die Forschungsarbeit hat gezeigt, dass das EPUB 3.0 Format sehr machtig ist und durch die
Einbindung von Java-Script basierenden Programmteilen auch die Umsetzung von Interaktionen ohne
weiteres moglich ist. Auch wenn die Kenntnisse flr die Erstellung natlrlich vorhanden sein mussen
und durchaus sehr hohes informatisches Grundwissen voraussetzen, scheint die Anzahl der nOtigen
Arbeitsstunden dennoch Uberschaubar. Selbst die noch vor kurzer Zeit aufgetretenen
Schwierigkeiten der Inkompatibilitdt der Endgerate ist heute behoben, da auch Gerdate mit dem
Betriebssystem Android ab der Version 4.X problemlos mit dem Format umgehen kdnnen.

Es kann also festgehalten werden, dass kleine interaktive Ubungsbeispiele nahtlos in ein E-Book
integrierbar sind, ebenso weitere multimediale Inhalte wie Audio und Video. Diese Studie oder auch
Arbeiten wie das Lehrbuch flr Lernen und Lehren mit Technologien (http://I3t.eu) zeigen, dass die
digitalen Blcher keinesfalls das gedruckte Werk verdrdngen werden, aber eine andere Rolle
einnehmen werden. Es gilt die Mehrwerte im gesamten Lehr- und Lernprozess herauszuarbeiten, den
didaktischen Einsatz zu planen und im Rahmen von weiteren Forschungsarbeiten evaluatorisch zu
begleiten. Diese Studie zeigt das technisch derzeit Mogliche und spiegelt die Vielfalt der heutigen
Medienlandschaft wider. Dies gilt es in weiteren Arbeiten zu vertiefen und néher zu erforschen.
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