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Die ungewohnlichste Software-Fabrik

Wolfgang Walcher, Geschaftsfihrer
Alexander Huber, Marketing
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Software Entwicklung
Themen: Al, AR, Computer Vision, CAD, loT

Vollzeit, Teilzeit, Praktika, Masterarbeiten, ...

Etwa 40 neue Positionen bis Ende 2022
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Wir sind nicht normal!
]



Unser Kunden sind einzigartig

I
__ V|
BOSCH SIEMENS  Wienorberger

axel springer i 4\ DMT =1L

=|. Microsoft @ RawMaterials l.lm“E“
sRDces Go gle formfinder

jobs@robotic-eyes.com

(Schéck

m

MONTAN
UNIVERSITAT
M LEOBEN W

DREES &
SOMMER






Angenehmes
Arbeiten im
klassischen
Altbau
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Manchmal kommt sogar das
Fernsehen vorbei




Charlie
kann das
bestatigen
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Aber wirklich ungewohnlich,
Ist die Ausrustung fUr unsere
Softwareentwickler
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Ein
typischer
Tag im

Buro”
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In einem &sterreichischen Bergwerk
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So erkennt man
einen typischen
Robotic Eyes
Entwickler
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Ubrigens, wir haben weit mehr

aEllEliEldal=)) als Bliroraum!



- robotic
’ ,
- eV

rik
Geheimhaltung zum Schutz von Kunden-IP " - DenHljlflea].b

www.robotic-eyes.com

Wir besitzen grofse Hallen- und
AulSenflachen fur
Versuchsaufbauten.

Dort erproben wir laufend
unsere Software unter
realistischen Bedingungen und
im Mal3stab 1:1
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OK, bist du jetzt was
wir machen?
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Am Bau geschehen
viele Fehler ...
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Fehler s
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Viel zu oft sind die Fol




Wir konnen Feh
und beheben Ind

reale Welt mit P
Eink
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er vermeiden, erkennen,
em wir kontinuierlich die
anen und Anlelitungen in

ang bringen.



Einbauhilfe &
Soll-Ist
Vergleich
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Automatische
Leistungserfassung
und Abrechung
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3D-Dokumentation
&
beacon-freie Navigation




R=Xcis

Construction Information System

Public Information /
Blrgerbeteiligung
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Was hier entsteht konnen wir nicht verraten
um mehr zu erfahren
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Willst du etwas erleben, oder einen Burojob?
|

jobs@robotic-eyes.com



—~—
LR
—;

jobs@robotic-eyes.com

Willst du gewohnlich sein, oder einzi&artig?



Bewirb dich!
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