WORKSHOP 2

BRING YOUR OWN
DESIGN

Der Workshop ,Bring Your Own Design® bietet den
Studierenden die Mdglichkeit, einen bereits existierenden
eigenen Entwurf aus vorherigen Kursen als Fallstudie
zu verwenden und diesen im Rahmen des Workshops
Okologisch zu optimieren. Diesistin drei Phasen aufgeteilt:

Phase 1 Quantify: Die Umweltauswirkungen des Entwurfs
sollenquantitativ erfasst werden. Die Studierenden
werden verschiedene Methoden und Tools verwenden,
um ihre Entwurfe 6kologisch zu quantifizieren.

Phase 2 Identify: Die Umwelt-Hotspots des Entwurfs
werden identifiziert. Dies umfasst die Analyse der
Ergebnisse aus Phase 1 um die 6kologischen Hotspots
zu erkennen, in denen der Entwurf die groBten
Umweltauswirkungen verursacht und fur die Potential zur
Optimierung vorherrscht.

Phase 3 Optimise: Basierend auf den identifizierten
Hotspots sollen die Studierenden ihren Entwurf gezielt
optimieren. Dieser Schritt erfordert kreative Lésungen
und die Implementierung verschiedener Strategien, um
eine 6kologischeren Entwurf zu erreichen.
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